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Genially Academy to bezpłatna platforma edukacyjna Genially, umożliwiająca 

naukę we własnym tempie. Jest to dostępna na całym świecie przestrzeń 

internetowa, która uczy projektowania angażujących, interaktywnych treści 

cyfrowych. Oferuje między innymi kursy, prezentacje, infografiki i materiały 

edukacyjne. 

Genially umożliwia osobom zajmującym się edukacją i rozwojem tworzenie 

interaktywnych doświadczeń edukacyjnych bez programowania, a akademia 

pomaga lepiej poznać te narzędzia i stosować je z uwzględnieniem zasad 

dobrego projektowania. Grywalizacja jest szczególnie ważną metodą 

wspierania zaangażowania, uczestnictwa i wartościowego uczenia się w 

edukacji pozaformalnej, pracy z młodzieżą oraz projektach Erasmus+. Dzięki 

krótkim lekcjom wideo, ćwiczeniom praktycznym i wiedzy teoretycznej osoby 

uczące się stopniowo rozwijają umiejętności potrzebne do projektowania quizów, 

escape roomów, prezentacji, gier i innych interaktywnych materiałów 

edukacyjnych. 

  

Dlaczego i kiedy korzystać z tego zasobu 

 

Link: https://academy.genially.com/ 

 

Silnik gry: Genially 

 

Obszar tematyczny: zewnętrzne materiały instruktażowe 

 

Genially Academy 

https://academy.genially.com/
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◆ Powiązanie z powszechnie stosowanym narzędziem: Genially jest platformą 

rozpoznawalną w edukacji na całym świecie, a akademia stanowi ważny 

sposób poznania zasad jej prawidłowego wykorzystywania. 

◆ Połączenie teorii i praktyki: w odróżnieniu od innych platform instruktażowych 

akademia omawia różne podejścia pedagogiczne (GBL, grywalizację i 

mikrouczenie), łącząc wiedzę teoretyczną z działaniami praktycznymi. 

◆ Prosta forma: katalog jest zorganizowany tak, aby „pigułki wiedzy” i krótkie 

lekcje wideo ułatwiały naukę i czyniły ją przyjemniejszą. 

◆ Bezpłatny dostęp: cały katalog kursów jest dostępny bez opłat, a zatem dla 

wszystkich zainteresowanych osób. 

◆ Bezpośrednie powiązanie z narzędziem: każda lekcja jest od razu dostępna. 

Zdobytą wiedzę można natychmiast zastosować w praktyce, a lekcję 

wznowić w dowolnym momencie bez utraty postępów. 

◆ Wydawanie certyfikatów: po ukończeniu i zaliczeniu kursu otrzymuje się 

certyfikat potwierdzający wykazane i zdobyte umiejętności. 

  

◆ Ograniczony poziom zaawansowania: choć kursy są przeznaczone dla osób 

początkujących, średniozaawansowanych i zaawansowanych, bardziej 

doświadczeni edukatorzy mogą uznać je za podstawowe. 

◆ Stosunkowo niewielki katalog: zasobów nie jest dużo, a większość 

odpowiednich kursów można ukończyć w ciągu kilku dni, co ogranicza 

długotrwałe zaangażowanie. Bardziej zaawansowanych treści dotyczących 

projektowania gier, narracji i podobnych zagadnień należy szukać na innych 

platformach. 

◆ Brak zajęć grupowych: nauka jest całkowicie asynchroniczna i indywidualna; 

Akademia nie oferuje interakcji między osobami uczącymi się, forów 

dyskusyjnych ani wbudowanej nauki opartej na współpracy. 

Ograniczenia 

Mocne strony 
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◆ Brak samouczków dotyczących zewnętrznych narzędzi rozszerzających 

podstawowe funkcje Genially: akademia koncentruje się przede wszystkim na 

narzędziach dostępnych w Genially, a narzędzia zewnętrzne, takie jak S'cape, 

nie są objaśniane ani uwzględniane. 

◆ Powolne aktualizacje dotyczące niektórych narzędzi: Genially wprowadza 

nowe narzędzia i funkcje, lecz aktualizacja akademii i przygotowanie nowych 

samouczków może zająć pewien czas. 
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Genially Academy to internetowy katalog kursów zawierający „pigułki wiedzy”, 

które pomagają edukatorkom i edukatorom, osobom pracującym z młodzieżą, 

trenerkom i trenerom oraz osobom tworzącym treści rozwijać umiejętności 

projektowania interaktywnej nauki. Platforma prowadzi od podstawowej wiedzy o 

grywalizacji i projektowaniu interaktywnym do praktycznej umiejętności 

tworzenia gier, quizów, escape roomów i innych angażujących materiałów 

edukacyjnych, rozwijając kompetencje istotne w edukacji pozaformalnej. 

Aby korzystać z samouczków, należy zarejestrować konto, którego można 

używać także w samym Genially. Umożliwi ono śledzenie postępów w 

poszczególnych kursach. 

Osobom, które dopiero poznają Genially, zaleca się rozpoczęcie od kursów dla 

początkujących poświęconych podstawowym funkcjom platformy, a następnie 

przejście do bardziej zaawansowanych tematów, takich jak grywalizacja, escape 

roomy, quizy czy interaktywna narracja. 

  

 KROK 1: Na stronie głównej utwórz konto lub zaloguj się, jeśli już je masz. 

 

Instrukcja krok po kroku 

Jak korzystać z tego narzędzia 

 

Karta instruktażowa 
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 KROK 2: Po utworzeniu konta przejdź ze strony głównej do sekcji „Catalogue”, 

w której można wybrać: 

• Poziom: Beginner, Intermediate, Advanced; 

• Rodzaj kursu: Course, Micro-course, Learning path; 

• Sektor: Education, Business; 

• Temat: Gamification, Teaching, Using Genially, Communicating with 

Genially, Visual design, Inspiration. 

Wszystkie dostępne kursy można również przeglądać, przewijając kolejne strony 

katalogu. 

 

 KROK 3: Po określeniu cech kursu wybierz odpowiednią pozycję. Aby lepiej poznać 

przebieg każdego kursu, kliknij „More Info”. W tej instrukcji wykorzystano przykład 

kursu „Have fun learning - level beginner”. Szczegóły pojawią się po kliknięciu 

„More Info”. 
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 KROK 4: Kliknij „Enroll”, aby oficjalnie rozpocząć kurs. 

• Po lewej stronie ekranu widoczna jest struktura kursu. 

• Kurs składa się z trzech głównych części: 

A. About this course; 

B. Methodologies combining play and learning; 

C. Certificate & Feedback. 

• Każda część dzieli się na podsekcje. 

 

• Klikając „View” w miejscach wskazanych na powyższym obrazie, można 

zobaczyć więcej informacji o efektach uczenia się, opis kursu i jego grupę 

docelową. 

• Tuż nad sekcją kursu znajduje się pasek ukończenia, który pokazuje, ile 

materiału pozostało do końca. 
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 KROK 5: Ostatnia część, Certificate & Feedback, wymaga również wkładu 

osoby uczestniczącej. Kliknij „Go to the form” u dołu, aby przekazać opinię o 

kursie. 

 

Na koniec kliknij „certificate”, a następnie „view certificate”, aby pobrać 

potwierdzenie ukończenia kursu. 

 

Gdy pasek postępu osiągnie 100%, oznacza to pomyślne ukończenie całego 

kursu. Można wówczas zdecydować o rozpoczęciu kolejnych interesujących 

kursów. 
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◆ Kanał YouTube „Welcome to Genially Academy”:  

https://www.youtube.com/watch?v=gKRPZ2VUi9c 

◆ Blog Genially „Guide to the Best Interactive Presentation Tools”:  

https://blog.genially.com/en/ 

 

 

 

Dodatkowe materiały edukacyjne i samouczki 

 

 

Sfinansowane ze środków Unii Europejskiej. Wyrażone poglądy i opinie są jednak 

wyłącznie poglądami autora(-ów) i niekoniecznie odzwierciedlają stanowisko 

Unii Europejskiej ani Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury 

(EACEA). Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszą za nie odpowiedzialności. 

Kod projektu: KA220-YOU-000286883 

 

https://www.youtube.com/watch?v=gKRPZ2VUi9c
https://blog.genially.com/en/

